
程式設計（105-2）
作業一參考解答

作業設計烉⫼Ẍ‹

作業參考解答㍸ὃ侭烉㜿㔔‹ (Jack Lin)
⚳䩳冢䀋⣏⬠屯妲䭉䎮⬠䲣

第一題

（25 ↮）㔔‹゛天⮓一ᾳ C++ 程式炻嬻ἧ䓐侭廠ℍ一ᾳ朆屈㔜㔠 n炻⤪㝄 n 㗗⣯㔠⯙⌘↢ 3n + 1炻n

㗗„㔠⇯⌘↢ n
2ˤṾ忁㧋⮓烉

// Hi everyone , I am Jack Lin
#include <iostream >
using namespace std;

int main()
{

int n = 0;
cin >> n;
int r = n % 2;

if(r == 1)
cout << 3n + 1;

if(r == 0)
cout << n / 2;

return 0;
}

嬻ㆹᾹ`設ἧ䓐侭⎒㚫廠ℍ一ᾳ⮷㕤 10000 䘬朆屈㔜㔠ˤ

(a)（5 ↮）忁ᾳ程式㚱 syntax error ╶烎㚱䘬娙炻婳㊯↢Ἦ᷎ᾖ㬋⬫ˤ

Sol: 㚱 cout<< 3n +1; ㅱ娚㓡䁢 cout << 3 * n + 1; ˤ

(b)（5 ↮）㔔‹㗗德忶⃰➟埴 r = n % 2炻䃞⼴㩊槿 r == 1 㗗⏎䁢䛇Ἦ㰢⭂娚⌘↢Ṩ湤ˤ婳䓐䘥娙
解慳忁ℑᾳ忳䬿⛐ Ṩ湤炻ẍ⍲䁢Ṩ湤傥忼⇘㔔‹䘬䚖㧁ˤ

Sol: r = n % 2 ᷕ炻⮯ r 䘬ῤ設䁢 n 昌ẍ 2 䘬检㔠炻劍䁢 r 䁢 1 ⇯ n 䁢⣯㔠炻r 䁢 0 ⇯ n 䁢„

㔠ˤ≑㔁忁怲゛天⇌㕟廠ℍ䘬㔠䁢⣯㔠⇯忚ℍr == 1 徜⚰炻⌘↢ 3n+ 1炻劍廠ℍ䘬㔠䁢„㔠⇯忚

ℍr == 0 徜⚰⌘↢ n
2ˤ

(c)（5 ↮）婳ᾖ㓡㔔‹䘬程式䡤炻ᾖ㬋 syntax errorˣ㈲嬲㔠䘬⎵䧙㓡ㆸ⏓㚱庫檀屯妲慷䘬炻᷎ᶼ≈
ᶲ䯉╖㈤天Ữ㚱㓰䘬㍸䣢婆（prompt）␴姣解ˤ

Sol.
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// Hi everyone , I am Jack Lin
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{

int input = 0;
cin >> input; //ἧ䓐侭廠ℍ
int prime = input % 2; //⬀ℍ昌ẍ2ᷳ检㔠䓐ẍ⇌㕟⣯„

if(prime == 1)
{

cout << 3 * input + 1;
} // Case ⣯㔠 ⌘↢ 3᾵ + 1
if(prime == 0)
{

cout << input / 2;
} // Case „㔠 ⌘↢一⋲

return 0;
}

(d)（10 ↮）㔔‹䘬⒍⒍㔔尒ḇ⛐⬠⮓程式炻Ṿᶵヶ㈲ if(r == 1) ␴ if(r == 0 ⮓ㆸ if(r = 1) ␴
if(r = 0) Ḯ炻婳⓷㬌㗪⤪㝄廠ℍ 16ˣ29ˣ0炻⎬㚫⛐坊ⷽᶲ䚳⇘Ṩ湤䳸㝄烎䁢Ṩ湤烎

Sol. “=” 䁢岎ῤ忳䬿⫸炻㚫⮯⎛㕡䘬㔠⫿⬀ℍ r ᷕ炻侴⛐ C++ 䘬 Boolean ⇌㕟ᷕ 0 䁢 false 炻朆
0 䁢 true炻⚈㬌炻㬌程式㚫嬲䁢ᶵ婾廠ℍṨ湤炻悥⌘↢廠ℍ䘬 3 ᾵ +1 炻⚈㬌⛐廠ℍ 16, 29, 0 ⼴炻
㚫⼿⇘ 49, 88 , 1ˤ

第Ḵ題

（15 ↮）㔔‹⮓Ḯ一ᾳ程式⤪ᶳ烉

#include <iostream >
using namespace std;
int main()
{
int n, b = 0, c = 1, d = -1;
cin >> n;
while(d < 0){
if(n / c == 0)
d=b;c=c*10;b=b+1;}
cout <<d<<"\n";return 0;
}
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嬻ㆹᾹ`設ἧ䓐侭⎒㚫廠ℍ一ᾳ⮷㕤 1000000 䘬朆屈㔜㔠ˤ

(a)（5 ↮）婳㈲忁ᾳ程式 列⤥䘬㌺䇰ˤ

Sol.

#include <iostream >
using namespace std;
int main()
{

int n,b = 0;
int c = 1;
int d = -1;
cin >> n;
while(d < 0){

if(n / c == 0){
d = b;

}
c = c * 10;
b = b + 1;

}
cout <<d<<"\n";
return 0;

}

(b)（10 ↮）婳教嬨᷎㷔娎忁ᾳ程式炻䃞⼴解慳㚨⼴⌘↢䘬 d 嶇廠ℍ䘬 n ᷳ攻䘬斄Ὢ炻᷎婒㖶⬫㗗⾶

湤 ⇘䘬（ḇ⯙㗗徸埴解慳 main function 墉朊䘬程式䡤）ʕ

Sol. 㬌程式䁢⇌㕟廠ℍ䁢⸦ỵ㔠䘬程式ˤ⛐嬻ἧ䓐侭廠ℍ⼴炻⇌㕟廠ℍ䘬䘬ῤ㗗⏎䁢 b ỵ㔠炻⇌

㕟㕡式䁢昌ẍ 10b 䚳㗗⏎䁢 0ˤ⚈㬌⛐忚ℍwhile 徜⚰⼴炻㚫⃰⽆ 0 ỵ㔠攳⥳⇌㕟炻⮯ 10b ⬀ㆸ

c炻㭷⣂一ỵ㔠炻c ⯙Ḁ 10炻䚜⇘⓮䁢 0 ⼴炻⮯ỵ㔠⬀ℍ d炻婧㔜while 徜⚰㡅ẞ炻嶛↢徜⚰炻⌘
↢ỵ㔠ˤ

第三題

Sol. ⤪旬㨼

第四題（bonus）

Sol. ⤪旬㨼
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