
程式設計（105-2）
作業四

作業設計

作業 (Rick Lee)

第一題

（10 ） 第 58 程式 程式

#include <iostream >
using namespace std;

void printArray(int [][2], int);
int main()
{

int num[2][5] = {1, 2, 3, 4, 5}; // five 0s
printArray(num, 5);
return 0;

}
void printArray(int a[][2], int len)
{

for(int i = 0; i < len; i++)
{

for(int j = 0; j < 2; j++)
cout << a[i][j] << " ";

cout << "\n";
}

}

int num[2][5] int num[5][2]

Sol: printArray function 設 一 int [][2] Array
二 column 2
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第二題

（30 題 10 ） 程式設計 global variable 程式

#include <iostream >
using namespace std;

const int cnt = 5;
int score[cnt] = {0};
int sum = 0;

void setScore();
float getAvg();

int main()
{

setScore();
cout << getAvg() << "\n";
cout << getAvg() << "\n";

return 0;
}

void setScore()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
cin >> score[i];

}
float getAvg()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
sum += score[i];

return static_cast <float >(sum) / cnt;
}

程式 setScore() 5 5
score getAvg() 計 5 程式 三 global variable

cnt score 計 sum

(a) 程式 第二 第一

sum global variable local 一 程式 題

getAvg() 一 （ score ）

Sol: getAvg 程式 sum
第二
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float getAvg()
{

int sum = 0;
for(int i = 0; i < cnt; i++)

sum += score[i];
return static_cast <float >(sum) / cnt;

}

(b) setScore() getAvg() header
global variable

score cnt local variable 一 程

式 setScore() getAvg() header

Sol:

#include <iostream >
using namespace std;
void setScore(int [], int);
float getAvg(int [], int);

int main()
{

int cnt = 5;
int score[cnt] = {0};
setScore(score , cnt);
cout << getAvg(score , cnt) << "\n";
cout << getAvg(score , cnt) << "\n";

return 0;
}

void setScore(int score[], int len)
{

for(int i = 0; i < len; i++)
cin >> score[i];

}
float getAvg(int score[], int len)
{

int sum = 0;
for(int i = 0; i < len; i++)

sum += score[i];
return static_cast <float >(sum) / cnt;

}
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(c) 三 global variable cnt

constant variable

Sol: cnt 一 程式

score sum 程式 計

第三題

Sol:

第四題（bonus）

Sol:
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