
程式設計（105-2）
作業四

作業設計烉⫼Ẍ‹

作業⍫侫妋䫼㍸ὃ侭烉㛶㗙岊 (Rick Lee)
⚳䩳冢䀋⣏⬠屯妲䭉䎮⬠䲣

第一題

（10 ↮）婳侫ㄖᶳ朊忁ᾳ嶇㈽⼙䇯第 58 枩䘬程式⼰⁷䘬程式烉

#include <iostream >
using namespace std;

void printArray(int [][2], int);
int main()
{

int num[2][5] = {1, 2, 3, 4, 5}; // five 0s
printArray(num, 5);
return 0;

}
void printArray(int a[][2], int len)
{

for(int i = 0; i < len; i++)
{

for(int j = 0; j < 2; j++)
cout << a[i][j] << " ";

cout << "\n";
}

}

婳䓐冒⶙䘬娙婒㖶䁢Ṩ湤忁㧋⮓㚫䘤䓇䶐嬗拗婌炻Ữ㈲ int num[2][5] 㓡ㆸ int num[5][2] ⯙⎗ẍㆸ
≇䶐嬗ˤ

Sol: ⚈䁢ㆹᾹ⛐⭂佑 printArray 忁ᾳ function 㗪炻ㆹᾹ設⭂⁛ℍῤ㗗一ᾳ int [][2] 䘬 Array炻
⚈㬌⁛ℍ䘬二䵕䞑昋䘬 column 㔠ḇ⽭枰㗗 2ˤ
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第二題

（30 ↮烊㭷⮷題 10 ↮）⼰⣂Ṣ攳⥳⬠程式設計䘬㗪῁炻㚫㾓䓐 global variableˤ㭼⤪婒ᶳ朊忁ᾳ程式烉

#include <iostream >
using namespace std;

const int cnt = 5;
int score[cnt] = {0};
int sum = 0;

void setScore();
float getAvg();

int main()
{

setScore();
cout << getAvg() << "\n";
cout << getAvg() << "\n";

return 0;
}

void setScore()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
cin >> score[i];

}
float getAvg()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
sum += score[i];

return static_cast <float >(sum) / cnt;
}

忁ᾳ程式䘬ℑᾳ↥㔠゛ 䘬ḳ悥⼰䯉╖烉setScore() 㗗⍣嬻ἧ䓐侭廠ℍ 5 ᾳㆸ䷦炻⮯忁 5 ᾳㆸ䷦姀抬
⛐ score 昋↿ᷕ烊getAvg() ⇯㗗計䬿昋↿ᷕ䘬 5 ᾳㆸ䷦䘬⸛⛯㔠ˤ忁ᾳ程式墉㚱三ᾳ global variable炻
⊭㊔姀抬䎕ᶲṢ㔠䘬 cntˣ⃚⬀ㆸ䷦䘬 score 昋↿炻ẍ⍲⛐計䬿⸛⛯㔠㗪暨天䓐⇘䘬 sumˤ

(a) 婳➟埴忁ᾳ程式炻᷎ᶼ䘤䎦第二ᾳ⌘↢䘬㔠⫿㚫㗗第一ᾳ㔠⫿䘬ℑ᾵ˤ婳䓐冒⶙䘬娙妋慳䁢Ṩ湤ˤ
㍍叿婳㈲ sum 忁ᾳ global variable 㓡ㆸ local炻⮓↢一ᾳ⎗ẍ㬋䡢➟埴䘬程式ẍ妋㰢忁ᾳ⓷題炻᷎
ᶼ嬻 getAvg() 忁ᾳ↥㔠ᶵ䭉➟埴⸦㫉悥㚫⼿⇘一㧋䘬䳸㝄（⤪㝄 score 㰺塓㓡嬲䘬娙）ʕ

Sol: ⚈䁢⛐ getAvg 程式ᷕ炻ㆹᾹ㗗ἧ䓐 sum 忁ᾳ嬲㔠Ἦ ≈䷥炻⚈㬌㭷㫉➟埴䘬䳸㝄悥㚫䳗䧵⇘
恋ᾳℐ➇嬲㔠ᶲ炻㇨ẍ第二㫉➟埴㗗㚫㗗ℑ᾵ˤ
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float getAvg()
{

int sum = 0;
for(int i = 0; i < cnt; i++)

sum += score[i];
return static_cast <float >(sum) / cnt;

}

(b) 䎦⛐䘬 setScore() ␴ getAvg() 忁ℑᾳ↥㔠䘬 header ㍸ὃ䘬屯妲⼰⮹炻⚈䁢⬫Ᾱ悥㰺㚱ảỽ⍫
㔠炻⯙䬿天⛐姣妋⮓ᶳ忁ℑᾳ↥㔠㚫⮵⒒ṃ global variable  嗽䎮炻嬨侭ḇ⽭枰暊攳忁ℑᾳ↥㔠
⍣⇍嗽䚳℞Ṿ嬲㔠䘬⭂佑ˤ婳㈲ score ␴ cnt 㓡ㆸ local variable炻⮓↢一ᾳ⎗ẍ㬋䡢➟埴䘬程
式炻嬻 setScore() ␴ getAvg() 䘬 header 㚱㭼庫⣂䘬屯妲ˤ

Sol:

#include <iostream >
using namespace std;
void setScore(int [], int);
float getAvg(int [], int);

int main()
{

int cnt = 5;
int score[cnt] = {0};
setScore(score , cnt);
cout << getAvg(score , cnt) << "\n";
cout << getAvg(score , cnt) << "\n";

return 0;
}

void setScore(int score[], int len)
{

for(int i = 0; i < len; i++)
cin >> score[i];

}
float getAvg(int score[], int len)
{

int sum = 0;
for(int i = 0; i < len; i++)

sum += score[i];
return static_cast <float >(sum) / cnt;

}
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(c) ⍇㛔䘬三ᾳ global variable ᷕ炻⎒㚱 cnt 㗗㭼庫⎗ẍ塓㍍⍿䘬ˤ婳䓐冒⶙䘬娙妋慳䁢Ṩ湤ˤ

㍸䣢烉⬫㗗ᾳ constant variable炰

Sol: ⚈䁢cnt 㗗一ᾳᶵ嬲䘬嬲㔠炻ᶵ㚫晐叿程式䘬➟埴侴㚱㇨嬲⊾炻⚈㬌⎗ẍ㈲⬫⭂佑䁢ℐ➇嬲
㔠Ἦἧ䓐炻侴⎎⢾䘬score ẍ⍲ sum 㗗㚫晐叿程式➟埴塓計䬿ㆾ㗗㓡≽炻㇨ẍ㭼庫ᶵ怑⎰⭂佑䁢
ℐ➇嬲㔠ˤ

第三題

Sol: ⤪旬㨼

第四題（bonus）

Sol: ⤪旬㨼
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