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第一題

（20 題 10 ） 題

(a) 第 27 一 二 name 五 程式

char* p = name[0];
cout << p << "\n";
p = name[1];
cout << p + 1 << "\n";

(b) 第 32 reverse() 程式
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第二題

（20 題 10 ） 題

(a) strcspn() 式 設計一

C++ 程式

(b) 一

void strFormatting(char* p);
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2 設 Excel
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式

一 第一 n

m 第二 第 n + 1 一 二

n n 第 n + 2 第 n +m + 1

一 三 一 一 一

業

一 n 一

一 題 一 式

1 ≤ n ≤ 10 1 ≤ m ≤ 1000 一 20 一

一 −99999999 99999999

一 業

一 三 一

式

2 6
apple
banana
Apple $10.0
Banana 10
apple 12.1
banana -$2.1
apple 2,000.00
banana ($1,000.50)

10 10 12.1 −2.1 2000 −1000.5 2000
−1000.5 1029.5

2000.00 -1000.50 1029.50

（ ）

atof()
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題
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• 一題 40 程式 PDOGS 程式
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10 5 一 2

• 一題 20 作業 作業 題程

式 程 （ 一

） 作業七 20 10 程式 （

） 10 程式
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第四題（bonus）

（20 ） 第三題 計 式 第三題一 一 程式

計 業

一

式 一

3 6
apple
banana
orange
Apple $10.0
Banana 10
APPLE 12.1
BANANA -$2.1
apple 2,000.00
banana ($1,000.50)

10 10 12.1 −2.1 2000 −1000.5 第一 三 五

apple 第二 四 banana

2022.10 -992.60 0.00

（ ）

題 一題 20 程式 15
15 一 1 5 5 一
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第五題（bonus）

（20 ） 第四題 一 第二

第 n + 1 一 （ ）
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一 一 一 三 一

1. 一 apple applee appple

2. 一 banana banna anana

3. 一 一 orange orangg

題 n = 5 五

apple banana orange watermelon grapefruit

程式 五

計 業 一 五

一 式

一

5 6
apple
banana
orange
watermelon
grapefruit
pple $10.0
anana 10
applee 12.1
pbanana -$2.1
apqle 2,000.00
bamana ($1,000.50)

10 10 12.1 −2.1 2000 −1000.5 第一 三 五

apple 第二 四 banana

2022.10 -992.60 0.00 0.00 0.00
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