
程式設計（105-2）
作業十解答

作業設計烉⫼Ẍ‹

屈屔≑㔁: 㣲ἑ呱
⚳䩳冢䀋⣏⬠屯妲䭉䎮⬠䲣

第四題（bonus）

（20 ↮炻⎬ 5 ↮）

(a) 䓙㕤 function override 䘬斄Ὢ炻print() ⶚䴻⛐ MyVector2D ᷕ塓慵㕘⮎作䁢 non const 䘬䇰㛔ˤ
⚈㬌⛐ v 䁢 MyVector2D 䘬 const variable 䘬ね㱩ᶳ炻冒䃞䃉㱽␤⎓ print() ↥㔠炻䚠⮵䘬炻u 䁢
MyVector2D 䘬 non const variable炻⎗ẍㆸ≇␤⎓ print()ˤ

(b) 䓙㕤ᶱᾳ奺刚䘬✳ン悥㗗 Character 䈑ẞ炻㇨ẍ㚫⃒⃰␤⎓⇘ Character 䘬↥㔠炻getName() ⇯
⍇㛔⯙㗗 Character 䘬↥㔠炻⚈㬌䳸㝄䎮゛ˤ
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