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第一題

（20 ） 程式

#include <iostream >
using namespace std;

int main()
{

int a = 0, b = 0;
cin >> a >> b;

while(a != 0)
{

if(b >= 5)
b++;

else if(b < 5)
b--;

cout << a << " " << b << "\n";
a--;

}
return 0;

}

(a)（5 ） 10 6 程式 程

(b)（5 ） 5 5 程式 程

(c)（10 ）

1 Deitel and Deitel C++ How to Program: Late Objects Version 第
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第二題

（20 ） 程式

#include <iostream >
using namespace std;

int main()
{

for(int i = 1; i < 4; i++)
{

for(int j = 1; j < 4; j++)
{

cout << "(" << i << ", " << j << ") ";
}
cout << "\n";

}
return 0;

}

(1, 1) (3, 3) 二

(a)（10 ） 程式 x1 y1 x2 y2 四 x2 > x1 y2 > y1

(x1, y1) (x2, y2) 二

(b)（10 ） 程式 a b a < b (a, a) (b, b)

二 x y

第三題

（60 ） （greatest common divisor gcd）
（ ）

15 25 5 49 98 49
1 3 10

題 三 一

一 一

Euclidean algorithm（ ）2 題 作

Euclidean algorithm
2 Euclidean algorithm https://en.wikipedia.org/wiki/Euclidean_algorithm
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式

一 20 一 a b

2 1000000 一
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.cpp C++ 程式
題

• 一題 40 程式 PDOGS 程式

一 2

• 一題 20 程式 程式 程式

（ ）

一 程式

第四題（bonus）

（20 ） 題 一 第二

1 0
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5 25

1
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0

題 一題 20 程式 一
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