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第一題

（20 ）

(a)（5 ） 程式

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{

int a = 10;
int* ptr = &a;
cout << ptr[1];
return 0;

}

ptr 一 一

ptr[1] ptr[1]

(b)（5 ） 題 程式 cout << ptr[1]; run-time error
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(c)（10 ） 程式

#include <iostream>
using namespace std;

void f(int* ptr);
void g(int*& ptr);

int main()
{

int a = 10;
int* ptr = &a;
f(ptr);
cout << ptr[1];
g(ptr);
cout << ptr[0];
return 0;

}

void f(int* ptr)
{

ptr = nullptr;
}
void g(int*& ptr)
{

ptr = nullptr;
}

f(ptr); ptr 設 nullptr cout << ptr[1]; 一

run-time error g(ptr); ptr 設 nullptr
cout << ptr[0]; 一 run-time error

call by value call by reference
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• 程 structure class2 程式

一 decoupling
main function 程式

• 程式

一 程式

程式 題 一

• 題 程式 題

題 題

程式 題 一 題
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• 題 程式 題 （ 題

題 一 ） 三

題

題 10 程式 （

） 10 程式 設 （
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第三題

（60 ） （ ） YouBike 設 一

N 第 i ni 第 i xi

0 ≤ xi ≤ ni 設 一 m 一 （

） 一 一 一 1 m 一

（ ） 題

一 一

題 N m i ni 一

j yj zj yj 1 0
yj = 0 zj yj = 1 zj

題

題 一 K 第 k uk

tk（0 1 ）

題
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一 一

二 作

題 作 題

式

一 20 一 第一

三 N m K 第二 N n1 n2 nN 第三 m y1 y2

ym 第四 m z1 z2 zm 第 K 第 k + 4 uk

tk 一 一 1 ≤ N ≤ 100 1 ≤ m ≤ 10000 0 ≤ K ≤ 10000

1 ≤ ni ≤ 50 yj ∈ {0, 1} 1 ≤ zj ≤ N 1 ≤ uk ≤ m tk ∈ {0, 1}
一

計 N

第 i i 一 （ ）

i 一 一

一

一

3 5 4
10 10 5
1 0 0 0 0
2 1 2 2 1
3 0
4 0
3 2
1 1
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0:

第三 0:

3 5 0
10 10 5
1 0 0 0 0
2 1 2 1 3
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程 （ 一 ）

題 20 10 程式 （
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第四題（bonus）

（20 ） 題 K 三

第三題
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ni K 第三題

一

一 10 一

四 式 第三題一 第 K 第 k+4 一

B 第三題 式 S 第一

ak 一 第二 bk 一

一 ak ∈ {1, ..., N} 1 ≤ bk ≤ 10

3 7 4
10 10 5
1 0 0 0 0 0 1
2 3 3 3 3 3 1
B 1 3
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B 7 1
S 3 5
B 1 3

1:7
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