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第一題

（40 ） struct Point

(a)（10 ） 二 x

y (1, 2) (2,−10000) (2,−10000) (2,−9999)

一

bool Point::isSmallerThan(Point p);

一 Point Point p Point p
true 一 false

(b)（10 ） 題 一 global

int compare(Point p1, Point p2);

p1 p2 −1 一 0 1

(c)（20 ） 題 一 struct Triangle 三 Point 三

三 Triangle 一

void Triangle::addPoint(Point p);

一 Triangle 一 Point p p 一 三

p 三 三

題 程式 一

第二題

（0 ） PDOGS 作業十第三題 程式

1 5 一

1 Deitel and Deitel C++ How to Program: Late Objects Version 第
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一 第

計

• 程式 一

一 一

• 程 structure class2 程式

一 decoupling
main function 程式

• 程式

一 程式

程式 題 一

• 題 程式 題

題 題

程式 題 一 題

•
一

• 題 程式 題 （ 題

題 一 ） 三

題

題 10 程式 （

） 10 程式 設 （

10 ）

第三題

（40 ） n 作 m 作 j cj bj

K 一 作 一 一

作 Ki 作

設

1 n = 10 作 設 m = 3

K = 15 作 作 1 3 1 作 4 7 2 作 8 9
3 三 作 14 23 20 6 3

6 作 3 作 8 1 作 13 20
3 作 15 9 第二

9 一 6
2 class structure
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j 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

cj 4 3 7 2 5 4 3 6 8 11
bj 9 8 6 6 5 5 4 3 3 10

1:

題 作 bj 作 bj

cj

2

j 10 1 2 4 3 6 5 7 8 9

cj 11 4 3 2 7 4 5 3 6 8
bj 10 9 8 6 6 5 5 4 3 3

2:

一 一 作

一 作

作

作 作 第二 第三

一 作 作 一

作 一 作 一

n = 10 作

10 yk ∈ {1, ..., n} 第 k 作 xk ∈ {0, 1, ...,m} 第 k 作

xk = 0 y = (10, 1, 2, 4, 3, 6, 5, 7, 8, 9)

x = (1, 2, 3, 3, 2, 1, 3, 2, 0, 0) 第一 作 10 1 第二 作 1 2
3 4 15

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 11 11 11 11 11 15 15 15 15 15
2 0 4 4 4 11 11 11 14 14 14
3 0 0 3 5 5 5 10 10 10 10

3:

題 作 作 計

式

一 20 一 第一

三 n m K 第二 n c1 c2 cn 第三 n b1 b2
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 10 10 10 10 10 15 15 15 15 15
2 0 9 9 9 15 15 15 19 19 19
3 0 0 8 14 14 14 19 19 19 19

4:

bn 一 一 1 ≤ n ≤ 1000 1 ≤ m ≤ 50 1 ≤ K ≤ 100000

1 ≤ ci ≤ 100 0 ≤ bi ≤ 100

三 第一 y1 y2 yn 第二

x1 x2 xn 第三 一

10 3 15
4 3 7 2 5 4 3 6 8 11
9 8 6 6 5 5 4 3 3 10

10 1 2 4 3 6 5 7 8 9
1 2 3 3 2 1 3 2 0 0
15
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題 structure
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第四題（bonus）

（40 ） 題 一 第三題 一 structure 程式 一

structure 作

struct Job
{

int id;
int workload;
int benefit;
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// some member functions
};

一 member function 作 三

一 member function

bool Job::isBefore(Job j);

作 作 j true false
structure 作 member function 設計

式

一 10 一 式 第三題一

一
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