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第一題

（40 ） 題

(a)（10 ） Time 一

int Time::earlierBySec(Time t);

invoking object 一 Time t invoking object
t invoking object t

Time t1(14, 30, 0);
Time t2(14, 25, 5);

cout << t1.earlierBySec(t2);

−295

(b)（10 ） 題 一 global

int earlierBySec(Time earlyTime , Time lateTime);

earlyTime lateTime earlyTime lateTime

Time t1(14, 30, 0);
Time t2(14, 25, 5);

cout << earlierBySec(t1, t2);

−295 Time getter Time 設 friend 一

一 Time
1 Deitel and Deitel C++ How to Program: Late Objects Version 第
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(c)（20 ） Event 第 Event::setName()
copy constructor e1.printNicely() 一
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• 程式 一

一 一

• 程 structure class2 程式

一 decoupling
main function 程式

• 程式

一 程式
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題 題
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第三題

（40 ） C string
（ strcat ） class
2 class structure
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作一 class MyString MyString
一 程式設計

MyString

class MyString
{
private:

int len;
char* str;

// something else...
};

len str 一

constructor destructor

MyString::MyString();
MyString::MyString(char* c);
MyString::MyString(const MyString& c);
MyString::~MyString();

default constructor str nullptr len 設 0 一 （ 一

C string） constructor C string
str copy constructor destructor

int MyString::length();
int MyString::find(char ch, int pos = 1);
void MyString::assign(const char* st);
void MyString::assign(MyString mStr);
void MyString::concat(const char* st);
void MyString::concat(MyString mStr);
char* MyString::getStr();
void MyString::print();

• length()

• find() 第 pos 第一 ch
第一 1 第二 2 ch

0

• assign() st mStr

• getStr()
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• print()

設 作 MyString 程式

int main()
{

MyString s1("that"), s2;
MyString s3(s1);
cout << s1.length() << "\n";
cout << s3.find('a') << "\n";
cout << s3.find('a', 3) << "\n";
cout << s1.find('h', 3) << "\n";
s1.assign("Hi, it is me!");
s2.assign(s3);
char* aString = s1.getStr();
cout << aString[4] << "\n";
s2.print();
return 0;

}

4
3
3
0
i
that

題

式

一 20 一 n + 1 第一

一 n 第二 一 作 式

• 一 declare 一 一

一 一 一

一

• 一 copy 一 第一

一 第二 一

第二 第一

• 一 length 一 一

一
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• 一 find 一 一

一 一 ch 一 一 1
pos 一 find(ch, pos)

• 一 assignString 一 一

一 一 一

• 一 assignObject 一 第一

一 第二 一

第一 第二

• 一 print 一 一

一

一

一 設

• 第一 一

• 式

• copy 第一 一 一

• 1 ≤ n ≤ 100 10 20
50

11
declare s1 "that"
declare s2 ""
copy s3 s1
length s1
find s3 a 1
find s3 a 3
find s3 h 3
assignString s1 "Hi, it is me!"
assignObject s2 s3
print s1
print s2
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3
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0
Hi, it is me!
that

.cpp C++ 程式
題 library
一 class

• 一題 20 程式 PDOGS 程式

一 2

• 一題 20 作業十三 題程式

程 （ 一 ）

題 20 10 程式 （

） 10 程式 設

作業 一題 程式
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第四題（bonus）

（40 ） 題 一 MyString

void MyString::concat(const char* st);
void MyString::concat(MyString mStr);

concat() st mStr 設 作

MyString 程式

int main()
{

MyString s1("that");
MyString s3(s1);
s1.concat(s3);
s1.print();
return 0;

}
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thatthat

一

copy 第一

作（ 一 ）

escape sequence 式 設 一 escape sequence

式

一 10 一 式 第三題

一 一

• 一 concatString 一 一

一 一 一

• 一 concatObject 一 第一

一 第二 一

第一 第二

一

7
declare s1 "that\\"
copy s3 s1
concatObject s1 s3
copy s1 s3
copy s4 s2
print s2
print s1

that\that\

s2 s2
copy s1 s3 s3 s1 copy 第一

一

.cpp C++ 程式
題 一 class

7



一題 20 程式 PDOGS 程式

一 2

8


