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䁢第三題冯第四題⎬ᶲ⁛一ấ C++ ⍇⥳䡤（ẍ墯墥層ᶲ⍇⥳䡤䘬㕡式ᶲ⁛）ʕ 第四題㗗 bonus ≈↮題ˤ
㭷ỵ⬠䓇悥天ᶲ⁛冒⶙⮓䘬妋䫼ˤᶵ㍍⍿䳁㛔丛Ṍ烊ᶵ㍍⍿怚Ṍˤ婳ẍ劙㔯ㆾᷕ㔯作䫼ˤ

忁ấ作業䘬㇒㬊㗪攻㗗 2017 ⸜ 3 㚰 20 㖍ⅴ㘐一溆ˤ⛐Ἀ攳⥳⇵炻婳教嬨婚㛔䘬第 5.1–5.7 ␴
6.5–6.8 䭨1ˤ䁢忁ấ作業設計㷔娎屯㕁᷎ᶼ㍸ὃ妋䫼䘬≑㔁㗗㛶㗙岊（Rick Lee）ʕ

第一題

（10 ↮）婳侫ㄖᶳ朊忁ᾳ嶇㈽⼙䇯第 58 枩䘬程式⼰⁷䘬程式烉

#include <iostream >
using namespace std;

void printArray(int [][2], int);
int main()
{

int num[2][5] = {1, 2, 3, 4, 5}; // five 0s
printArray(num, 5);
return 0;

}
void printArray(int a[][2], int len)
{

for(int i = 0; i < len; i++)
{

for(int j = 0; j < 2; j++)
cout << a[i][j] << " ";

cout << "\n";
}

}

婳䓐冒⶙䘬娙婒㖶䁢Ṩ湤忁㧋⮓㚫䘤䓇䶐嬗拗婌炻Ữ㈲ int num[2][5] 㓡ㆸ int num[5][2] ⯙⎗ẍㆸ
≇䶐嬗ˤ

第二題

（30 ↮烊㭷⮷題 10 ↮）⼰⣂Ṣ攳⥳⬠程式設計䘬㗪῁炻㚫㾓䓐 global variableˤ㭼⤪婒ᶳ朊忁ᾳ程式烉
1婚㛔㗗 Deitel and Deitel 叿䘬 C++ How to Program: Late Objects Version 第ᶫ䇰ˤ
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#include <iostream >
using namespace std;

const int cnt = 5;
int score[cnt] = {0};
int sum = 0;

void setScore();
float getAvg();

int main()
{

setScore();
cout << getAvg() << "\n";
cout << getAvg() << "\n";

return 0;
}

void setScore()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
cin >> score[i];

}
float getAvg()
{

for(int i = 0; i < cnt; i++)
sum += score[i];

return static_cast <float >(sum) / cnt;
}

忁ᾳ程式䘬ℑᾳ↥㔠゛ 䘬ḳ悥⼰䯉╖烉setScore() 㗗⍣嬻ἧ䓐侭廠ℍ 5 ᾳㆸ䷦炻⮯忁 5 ᾳㆸ䷦姀抬
⛐ score 昋↿ᷕ烊getAvg() ⇯㗗計䬿昋↿ᷕ䘬 5 ᾳㆸ䷦䘬⸛⛯㔠ˤ忁ᾳ程式墉㚱三ᾳ global variable炻
⊭㊔姀抬䎕ᶲṢ㔠䘬 cntˣ⃚⬀ㆸ䷦䘬 score 昋↿炻ẍ⍲⛐計䬿⸛⛯㔠㗪暨天䓐⇘䘬 sumˤ

(a) 婳➟埴忁ᾳ程式炻᷎ᶼ䘤䎦第二ᾳ⌘↢䘬㔠⫿㚫㗗第一ᾳ㔠⫿䘬ℑ᾵ˤ婳䓐冒⶙䘬娙妋慳䁢Ṩ湤ˤ
㍍叿婳㈲ sum 忁ᾳ global variable 㓡ㆸ local炻⮓↢一ᾳ⎗ẍ㬋䡢➟埴䘬程式ẍ妋㰢忁ᾳ⓷題炻᷎
ᶼ嬻 getAvg() 忁ᾳ↥㔠ᶵ䭉➟埴⸦㫉悥㚫⼿⇘一㧋䘬䳸㝄（⤪㝄 score 㰺塓㓡嬲䘬娙）ʕ

(b) 䎦⛐䘬 setScore() ␴ getAvg() 忁ℑᾳ↥㔠䘬 header ㍸ὃ䘬屯妲⼰⮹炻⚈䁢⬫Ᾱ悥㰺㚱ảỽ⍫
㔠炻⯙䬿天⛐姣妋⮓ᶳ忁ℑᾳ↥㔠㚫⮵⒒ṃ global variable  嗽䎮炻嬨侭ḇ⽭枰暊攳忁ℑᾳ↥㔠
⍣⇍嗽䚳℞Ṿ嬲㔠䘬⭂佑ˤ婳㈲ score ␴ cnt 㓡ㆸ local variable炻⮓↢一ᾳ⎗ẍ㬋䡢➟埴䘬程
式炻嬻 setScore() ␴ getAvg() 䘬 header 㚱㭼庫⣂䘬屯妲ˤ
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(c) ⍇㛔䘬三ᾳ global variable ᷕ炻⎒㚱 cnt 㗗㭼庫⎗ẍ塓㍍⍿䘬ˤ婳䓐冒⶙䘬娙妋慳䁢Ṩ湤ˤ

㍸䣢烉⬫㗗ᾳ constant variable炰

第三題

（60 ↮）䎦⛐䀓干（ㆾ檀揝ㆾ⎬䧖↿干）⹏ỵ䤐䘬扟ⓖ炻悥㗗德忶屯妲䲣䴙忚埴䘬ˤ㭷䔞㚱Ṣ゛天德忶
䵚嶗ㆾ冐㩫妪岤一⻝干䤐㗪炻Ṿ⽭枰廠ℍ゛㏕Ḁ䘬干㫉ẍ⍲㕭程䘬崟妾䪁屯妲ˤ䲣䴙㍍叿⯙⽭枰㞍娊娚

干㫉㗗⏎怬㚱⹏ỵ傥㺧嵛忁ᾳ暨㯪炻⤪㝄㚱炻恋⯙⮯⹏ỵᾅ䔁䴎忁⎵Ḁ⭊炻䫱Ḁ⭊Ẁ㫦ᷳ⼴忁⻝䤐⯙岋

↢炻忁嵇㕭程ᶲ䘬⹏ỵ冒䃞⯙ᶵ傥ℵ岋䴎⇍Ṣ烊⍵ᷳ炻⤪㝄⶚䴻㰺㚱⹏ỵḮ炻忁⎵Ḁ⭊⯙屟ᶵ⇘䤐炻劍

Ṿ⯙忁湤㓦㡬炻㇨㚱⹏ỵ䘬䉨ン⯙悥㚫䵕㊩ᶵ嬲ˤ

⛐㛔題ᷕ炻ㆹᾹ天⮎作一ᾳ䯉╖䘬↿干⹏ỵⓖ䤐䲣䴙ˤ䓙㕤㭷ᾳ干㫉悥㗗䌐䩳作業䘬炻ㆹᾹ⮯⎒侫

ㄖ一ᾳ干㫉（ḇ⯙㗗一凔↿干）ʕ 忁ᾳ干㫉䓙崟䪁⇘妾䪁ὅ⸷㚫忂忶干䪁 0ˣ1ˣ· · · · · ·ˣm炻ḇ⯙㗗婒干

䪁 0 㗗崟䪁炻干䪁 m 㗗妾䪁炻侴忁ᾳ干㫉ℙ㚱 n ᾳ⹏ỵ炻ὅ⸷䶐嘇䁢⹏ỵ 1ˣ2ˣ· · · · · ·ˣnˤㆹᾹ䧙

␤干䪁 i− 1 嶇干䪁 i ᷳ攻䘬恋一㭝嶗䁢䁢嶗㭝 i炻㇨ẍㆹᾹ㚱嶗㭝 1ˣ嶗㭝 2 一䚜⇘嶗㭝 mˤ

䔞一ỵḀ⭊゛天岤屟忁ᾳ干㫉䘬⹏ỵ㗪炻Ṿ⽭枰廠ℍ崟䪁䶐嘇 s ∈ {0, 1, ...,m} 冯彬䪁䶐嘇
t ∈ {0, 1, ...,m}炻᷎ᶼ㺧嵛 s < tˤ䲣䴙㍍叿⯙㚫㞍娊ⓖ䤐䉨ン炻䚳䚳傥⏎岋↢忁⻝䤐ˤ䲣䴙㚫ὅ⸷ ᶳ

↿ℑ昶㭝䘬㞍娊烉

1. 䲣䴙㚫ὅ⸷㞍娊⹏ỵ 1ˣ⹏ỵ 2 䚜⇘⹏ỵ nˤ⤪㝄㚱ảỽ一ᾳ⹏ỵ⽆干䪁 s ⇘干䪁 t ᷳ攻䘬 t− s

ᾳ嶗㭝悥㗗䨢䘬（㛒岋↢）炻⯙㈲忁ᾳ⹏ỵ䘬忁 t − s ᾳ嶗㭝岋䴎忁ᾳḀ⭊ˤ㎃妨ᷳ炻⤪㝄㚱⣂ᾳ

⹏ỵ㺧嵛忁ᾳ㡅ẞ炻⯙岋䶐嘇㚨⮷䘬恋一ᾳ⹏ỵˤ

2. ⤪㝄㰺㚱ảỽ一ᾳ⹏ỵ傥╖䌐⛘㺧嵛忁ỵḀ⭊䘬暨㯪炻⯙忚ℍ第二昶㭝ˤ䁢Ḯ（⽆㝸ᾳ奺⹎Ἦ婒）
㚨⣏⊾傥㏕庱䘬Ḁ⭊Ṣ㔠炻忁ᾳ䲣䴙㚫▿娎嬻Ḁ⭊⛐㕭徼ᷕˬ㎃⹏ỵ 炻˭ḇ⯙㗗䓐⣂ᾳ⹏ỵἮ㺧嵛

忁⎵Ḁ⭊䘬暨㯪ˤ䲣䴙㚫㈲忁 t− s ᾳ嶗㭝悥㉮攳Ἦ䌐䩳嗽䎮炻▿娎⮵㭷一ᾳ嶗㭝悥㈦䶐嘇㚨⮷䘬

䨢ỵἮ岋䴎忁ᾳḀ⭊ˤ㎃妨ᷳ炻昌朆㚱ảỽ一ᾳ嶗㭝㗗㇨㚱 n ᾳ⹏ỵ悥⶚䴻塓岋㌱Ḯ炻⏎⇯忁ᾳ

Ḁ⭊⯙㚫⼿⇘一⻝（⎗傥㓗暊䟜䠶）䘬干䤐2ˤ婳㲐シ䲣䴙ᶵ㚫 ảỽ▿娎⍣㷃⮹忁⎵Ḁ⭊㎃⹏ỵ

䘬㫉㔠ˤ

嬻ㆹᾹ冱ᾳἳ⫸Ἦ婒㖶ᶲ徘䘬⹏ỵ扟ⓖ㕡㱽ˤㆹᾹ䓐 (si, ti) 堐䣢第 i 䫮岤䤐㗪⁛ℍ䘬屯妲炻℞ᷕ

si 嶇 ti ↮⇍㗗崟䪁嶇妾䪁䶐嘇ˤ`設㚱ᾳ干㫉㚱 7 ᾳ嶗㭝␴ 3 ᾳ⹏ỵ炻᷎ᶼὅ⸷㚱ᶳ↿ℕ⻝妪╖烉

i 1 2 3 4 5 6

(si, ti) (0, 3) (2, 5) (4, 7) (0, 4) (0, 4) (3, 7)

⇯ᶲ徘䘬ⓖ䤐夷⇯㚫⮯⹏ỵ⶚⤪⚾ 1 䘬㕡式ⓖ↢ˤ⛐⚾ 1 ᷕ炻3 ↿堐䣢 3 ᾳ⹏ỵˣ7 㪬堐䣢 7 ᾳ嶗
㭝ˣ㟤⫸ᷕ⠓ℍ i 堐䣢娚⹏ỵ娚嶗㭝塓岋䴎第 i ỵḀ⭊炻侴䨢㟤⇯堐䣢娚⹏ỵ娚嶗㭝㰺㚱塓岋↢ˤ婳㲐

シḀ⭊ 3 屟⇘䘬⹏ỵ 1 侴ᶵ㗗⹏ỵ 3炻⚈䁢ㆹᾹ㚫⛐㇨㚱傥䌐冒㺧嵛娚Ḁ⭊暨㯪䘬⹏ỵᷕ炻岋䴎Ṿ䶐嘇
㚨⮷䘬烊Ḁ⭊ 4 ᶵ暨天㎃⹏ỵ炻⚈䁢⹏ỵ 3 ⎗ẍ⬴㔜⛘㺧嵛Ṿ䘬暨㯪烊Ḁ⭊ 5 㰺㚱屟⇘䤐炻⚈䁢Ṿ妪
岤䘬㗪῁嶗㭝 3 ⶚䴻塓⬴ℐ岋⬴Ḯ烊㚨⼴炻婳㲐シḀ⭊ 6 㚫屟⇘暨天㎃⹏ỵ䘬䤐炻侴ᶼ㟡㒂ᶲ徘䘬㺼䬿
㱽炻ㆹᾹ岋䴎Ṿ䘬⹏ỵよ天㯪⤡㎃ℑ㫉⹏ỵ炻⌛ἧ⛐Ṿ妪岤䘬䔞ᶳ⹏ỵ 3 䘬嶗㭝 6 嶇 7 悥怬㗗䨢䘬ˤ

2䱦䡢溆婒炻㗗䲣䴙㚫⓷忁⎵Ḁ⭊㗗⏎栀シ㍍⍿忁㧋䘬一⻝干䤐烊ㆹᾹ⎒㗗䁢Ḯ䯉⊾題䚖侴`設Ḁ⭊悥㚫㍍⍿ˤ
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⚾ 1: ⓖ䤐䭬ἳ

⛐㛔題ᷕ炻Ἀ⮯㚫塓䴎⭂一ᾳ干㫉䘬嶗㭝㔠ˣ⹏ỵ㔠炻ẍ⍲姙⣂ὅ⸷㸏ℍ䘬妪䤐屯妲ˤἈ天㊱䄏ᶲ

徘夷⇯忚埴ⓖ䤐ˣ晐㗪㚜㕘⹏ỵ扟ⓖ䉨㱩ˣ⛐⽭天㗪嬻㝸ṃḀ⭊䨢ㇳ侴⚆炻᷎⛐㚨⼴⏲姜ㆹᾹ⬴㔜䘬ⓖ

䤐䳸㝄ˤ

墄⃭婒㖶烉⭂佑冯ἧ䓐↥㔠

䓙㕤㛔忙䘬⬠佺慵溆㗗↥㔠炻⚈㬌Ἀㅱ娚⭂佑怑䔞䘬↥㔠Ἦ㧉䳬⊾Ἀ䘬程式ˤ忁䧖ḳね㰺㚱一⭂天⾶湤

 炻⣏⍇⇯⣏㤪⊭⏓烉

1. ⇑䓐⭂佑↥㔠⮯ main function ↯ㆸ⸦ᾳ⣏㬍樇炻ℵ⾶㧋ḇ㭼一ᾳ⍰冕⍰攟䘬 main function ⤥烊

2. 㚫塓⍵央ἧ䓐⇘䘬程式䡤⯙㓦忚一ᾳ↥㔠炻ᶵ天⛐㔠ᾳ⛘㕡墯墥層ᶲ烊

3. ⮯一ᾳ墯暄（ㆾ⯂䧙墯暄）䘬≇傥⛐一ᾳ冒妪↥㔠ᷕ⮎ ˤ军㕤ỽ媪ˬ墯暄 炻˭暨天⮓ᶲ㔠⋩埴⎗

傥㗗一ᾳ㧁㸾炻ㆾ侭㚫嬻Ἀ䓇↢ˬ天㗗㚱Ṣ⸓ㆹ ↢忁ᾳ≇傥炻ㆹ⯙㊧⬫Ἦ⤪㬌忁凔˭䘬⾝柕䘬炻

⣏㤪⯙㗗墯暄Ḯˤ

⎎⢾ᶳ朊䘬第四題㚫嬻Ἀ䓐⎎一ᾳ㺼䬿㱽嗽䎮⎴㧋䘬ⓖ䤐⓷題ˤ⤪㝄Ἀ忁一題䘬程式䡤䡢⮎ Ḯᶵ拗䘬

㧉䳬⊾炻恋湤⇘Ḯᶳ一題Ἀ䘬 main function（␴⣏悐↮䘬冒妪↥㔠）ㅱ娚㚫⬴ℐᶵ嬲炻侴Ἀ⎒暨天ᾖ㓡
一ℑᾳἈ冒⶙⭂佑䘬↥㔠䘬ℏ⭡⌛⎗ˤ

䷥ᷳ炻䴻槿㗗ㄊㄊ䳗䧵䘬炻婳⤥⤥娎娎䚳⏏炰

廠ℍ廠↢㟤式

䲣䴙㚫㍸ὃ姙⣂䫮㷔娎屯㕁炻㭷䫮㷔娎屯㕁墅⛐一ᾳ㨼㟰墉ˤ⛐㭷ᾳ㨼㟰ᷕ炻第一↿⬀㓦ℑᾳ㔜㔠 n ␴

m炻↮⇍ẋ堐⹏ỵ㔠␴嶗㭝㔠ˤ⽆第二↿攳⥳炻第 i+1↿ẋ堐第 i䫮妪╖炻℞ᷕ⊭⏓ℑᾳ㔜㔠 si ␴ ti炻

↮⇍ẋ堐崟䪁␴妾䪁䘬䶐嘇ˤẍᶲ㭷一↿䘬ℑᾳ㔜㔠悥塓一ᾳ䨢䘥挝昼攳ˤㆹᾹ䞍忻 n ∈ {1, 2, ..., 50}ˣ
m ∈ {1, 2, ..., 20}ˣsi ∈ {1, 2, ...,m} ẍ⍲ ti ∈ {1, 2, ...,m}ˤ⤪㝄 si < ti炻⇯ὅ䄏㛔題㊯⭂䘬㕡式㰢⭂㗗

⏎ⓖ䤐ˣ⤪ỽⓖ䤐䴎忁ỵḀ⭊炻᷎㚜㕘ⓖ䤐䉨㱩烊⤪㝄 si ≥ ti炻⇯堐䣢Ḁ⭊廠ℍḮᶵ⎰䎮䘬岤䤐屯妲炻

㬌㗪婳䚜㍍⾥䔍忁一䫮妪╖ˤ

嗽䎮⬴㇨㚱䘬妪╖⼴炻婳䓐 n ↿廠↢⬴㔜䘬ⓖ䤐䳸㝄炻㭷一↿ᶲ廠↢ m ᾳ㔜㔠炻℞ᷕ第 i ↿䘬第

j ᾳ㔜㔠ẋ堐屟⇘第 i ᾳ⹏ỵ䘬第 j ᾳ嶗㭝䘬Ḁ⭊䶐嘇ˤ⤪㝄㝸⹏ỵ䘬㝸嶗㭝㰺塓岋㌱炻⇯廠↢ 0ˤ一
↿ᷕ䘬ảℑᾳ㔜㔠䓐一ᾳ䨢䘥挝昼攳ˤ冱ἳἮ婒炻⤪㝄廠ℍ㗗
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3 7
0 3
2 5
4 7
0 4
0 4
3 7

⇯廠↢ㅱ娚㗗

1 1 1 6 3 3 3
0 0 2 2 2 6 6
4 4 4 4 6 0 0

Ἀᶲ⁛䘬⍇⥳䡤墉ㅱ娚⊭⏓Ṩ湤

Ἀ䘬.cpp ⍇⥳䡤㨼㟰墉朊ㅱ娚⊭⏓嬨⍾㷔娎屯㕁ˣ 忳䬿炻ẍ⍲廠↢䫼㟰䘬 C++ 程式䡤ˤ䔞䃞炻Ἀㅱ
娚⮓怑䔞䘬姣妋ˤ憅⮵忁ᾳ題䚖炻Ἀᶵ⎗ẍἧ䓐ᶲ婚㰺㚱㔁忶䘬㕡㱽ˤ

姽↮⍇⇯

• 忁一題䘬℞ᷕ 40 ↮㚫㟡㒂程式忳䬿䘬㬋䡢⿏䴎↮ˤPDOGS 㚫䶐嬗᷎➟埴Ἀ䘬程式ˣ廠ℍ㷔娎屯
㕁炻᷎㩊㞍廠↢䘬䫼㟰䘬㬋䡢⿏ˤ⇵ 30 ↮䓙 15 䫮㷔娎屯㕁⇌⭂↮㔠炻一䫮㷔娎屯㕁Ỽ 2 ↮烊⼴
10 ↮䓙 5ˬ䳬˭㷔娎屯㕁⇌⭂↮㔠炻㭷一䳬墉朊㚱劍⸚䫮㷔娎屯㕁炻ℐ⮵䘬娙ㇵ傥⼿⇘ 2 ↮ˤ

• 忁一題䘬℞ᷕ 20 ↮㚫㟡㒂Ἀ㇨⮓䘬程式䘬⑩岒Ἦ䴎↮ˤ≑㔁㚫ㇻ攳Ἀ䘬程式䡤᷎㩊教Ἀ䘬程式䘬
忳䬿怷廗ˣ⎗嬨⿏炻ẍ⍲⎗㒜⃭⿏（枮ὧ㩊㞍Ἀ㚱㰺㚱ἧ䓐ᶲ婚㰺㔁忶䘬婆㱽炻᷎ᶼ㈻㈻㈬多）ʕ

婳⮓一ᾳˬ⤥˭䘬程式⏏炰

慵溆㍸愺烉⛐ main function ᷳ⢾㰺㚱冒埴⭂佑↥㔠侭炻忁悐ấ㚫⼿⇘暞↮ˤ㚱冒埴⭂佑↥㔠䔞䃞
ḇᶵ堐䣢忁悐ấ㚫㺧↮ˤ≑㔁㚫㟡㒂Ἀ⭂佑䘬↥㔠䘬⎰䎮⿏␴怑↯⿏䴎↮ˤ

第四題（bonus）

（20 ↮）晾䃞第三題䘬㺼䬿㱽㗗⎗ẍ岋⼰⣂䤐炻Ữ姙⣂栏⭊⿐倚庱忻炻⚈䁢柣䷩⛘㎃⹏ỵ朆ⷠ湣䄑ˤḳ
⮎ᶲ炻ᶵ䓐㎃⹏ỵ䘬Ḁ⭊ḇ㚱㉙⿐炻⚈䁢⣏慷䘬⹏ỵ㚜㎃ḳ⮎ᶲ⼙枧⇘㭷一ᾳṢˤ忁㧋ˬ忶⹎䧵㤝˭䘬

ⓖ䤐㕡式炻⍵侴嬻姙⣂Ḁ⭊⛐屟ᶵ⇘⃵㎃⹏ỵ䘬干䤐㗪炻⯙䚜㍍怠㑯℞ṾṌ忂㕡式Ḯˤ

㚱揹㕤㬌炻⛐㛔題ᷕㆹᾹ天Ἦᾖ㓡一ᶳㆹᾹ䘬㺼䬿㱽ˤㆹᾹ䘬ᾖ㓡⼰䯉╖烉嬻Ḁ⭊㎃⹏ỵ⎗ẍ炻Ữ

㚨⣂⎒傥㎃一㫉ˤ⚈㬌䎦⛐⛐一ᾳḀ⭊廠ℍ岤䤐屯妲⼴炻ㆹᾹ䘬ⓖ䤐㳩程⤪ᶳˤ椾⃰炻ㆹᾹ怬㗗⃰䚳䚳

㚱㰺㚱ảỽ一ᾳ⹏ỵ傥⬴ℐ㺧嵛忁ᾳḀ⭊炻⤪㝄㚱⯙㈲傥㺧嵛Ṿ䘬䶐嘇㚨⮷䘬⹏ỵ岋䴎Ṿˤ忁昶㭝␴第

三題䘬㺼䬿㱽一㧋ˤ㚱㓡嬲䘬㗗第二昶㭝烉ㆹᾹ娎叿㈦⹏ỵ j 嶇⹏ỵ k Ἦ㺧嵛忁ỵḀ⭊炻侴ᶼ嬻Ṿ⎒㎃

一㫉⹏ỵˤ⎗ẍ㗗⽆ j ㎃一㫉⇘ k炻ḇ⎗ẍ㗗⽆ k ㎃一㫉⇘ j炻Ữᶵ傥⽆ j ㎃⇘ k ℵ㎃⚆ jˣᶵ傥⽆ k
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㎃⇘ j ℵ㎃⚆ k炻䔞䃞㚜ᶵ傥㎃㚜⣂㫉ˤ㇨ẍ㊱䄏忁ᾳ㕘夷⇯炻第三題⚾ 1 ᷕ䘬ἳ⫸䘬ⓖ䤐䉨㱩⯙㚫嬲
ㆸ⚾ 2炻⚈䁢⍇㛔䘬ⓖ䤐㕡式嬻Ḁ⭊ 6 ㎃Ḯℑ㫉⹏ỵ炻⚈㬌⽭枰㓡ㆸ⤪⚾ 2 恋㧋⎒㎃一㫉ˤ

⚾ 2: ⓖ䤐䭬ἳ二 ⚾ 3: ⓖ䤐䭬ἳ三

⤪㝄㚱墯㔠⮵⹏ỵ悥傥㺧嵛忁ỵḀ⭊炻ㆹᾹ⃒⃰㊹怠ℑᾳ⹏ỵ䘬䶐嘇㍍役䘬（⚈䁢忁㧋䦣≽嶅暊忂

ⷠ㭼庫䞕）烊⤪㝄怬㗗㚱⣂ᾳ怠㑯炻⇯㊹怠ℑᾳ⹏ỵ䘬䶐嘇␴㚨⮷䘬ˤㆹᾹ䓐 {j, k} Ἦ堐䣢一⮵⹏ỵˤ
冱ἳἮ婒烉

• ⤪㝄㚱⹏ỵ䳬⎰ {1, 3}ˣ{1, 5} ␴ {3, 4} ⎗ẍ㺧嵛㝸ỵḀ⭊䘬暨㯪炻ㆹᾹ怠 {3, 4} Ἦ岋䴎忁ỵḀ
⭊炻⚈䁢忁䳬⹏ỵ䘬䶐嘇ⶖ 1 㗗㚨⮷䘬ˤ

• ⤪㝄㚱⹏ỵ䳬⎰ {5, 7}ˣ{8, 10} ␴ {1, 4} ⎗ẍ㺧嵛㝸ỵḀ⭊䘬暨㯪炻ㆹᾹ怠 {5, 7} Ἦ岋䴎忁ỵḀ
⭊炻⚈䁢⛐⹏ỵ䶐嘇ⶖ㚨⮷䘬ℑ䳬⹏ỵ䳬⎰ᷕ炻{5, 7} 䘬䶐嘇␴㗗㚨⮷䘬ˤ

怠⭂⹏ỵ䳬⎰ {j, k} ᷳ⼴炻㚨⼴怬㚱一ᾳ⓷題烉⛐⹏ỵ j 嶇 k ᶲ⎬天岋⒒ṃ嶗㭝烎ㆹᾹ䘬夷⇯㗗

ˬ㚨⣏⊾⛐䶐嘇庫⮷䘬⹏ỵᶲ塓岋㌱䘬嶗㭝㔠˭ʕ 冱ἳἮ婒炻⤪㝄⛐一ᾳ 3 ᾳ⹏ỵˣ7 ᾳ嶗㭝䘬干㫉ᶲὅ
⸷㚱 (0, 3)ˣ(2, 5)ˣ(6, 7)ˣ(0, 4) ␴ (3, 7) 忁 5 ⻝妪╖炻⇯ⓖ䤐䳸㝄⮯⤪⚾ 3 ㇨䣢ˤ婳㲐シ⮵㕤Ḁ⭊ 5炻
ㆹᾹ怠Ḯ⹏ỵ䳬⎰ {1, 2} 侴朆 {1, 3}炻侴ᶼ⛐怠Ḯ {1, 2} ᷳ⼴炻䁢Ḯ㚨⣏⊾⛐䶐嘇庫⮷䘬⹏ỵ（⹏ỵ 1）
ᶲ岋↢䘬嶗㭝㔠炻ㆹᾹ㗗嬻Ḁ⭊⛸⛐⹏ỵ 1 ᶲ䚜⇘㉝忼干䪁 6炻侴ᶵ㗗⛐干䪁 5 ⯙嬻Ṿ㎃⹏ỵˤ

㛔題䘬廠ℍ廠↢㟤式␴第三題一㧉一㧋炻⎒㚱㺼䬿㱽㓡嬲ˤ

憅⮵忁ᾳ題䚖炻Ἀ⎗ẍἧ䓐ảỽ㕡㱽ˤ忁一題䘬 20 ↮悥㟡㒂程式忳䬿䘬㬋䡢⿏䴎↮炻⇵ 15 ↮䓙
15 䫮㷔娎屯㕁䴎↮炻一䫮 1 ↮烊⼴ 5 ↮䓙 5 䳬㷔娎屯㕁䴎↮炻一䳬 1 ↮ˤ
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